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Presentacion

0s en comics va a las aulas pone al alcance de los

docentes de educacion media las posibilidades del comic

como estrategia didactica. Aca proponemos la lectura de
historias con una clara orientacion hacia la promocion de valores
civicos y democraticos, pues en esta etapa se espera que los
adolescentes adquieran competencias de juicio critico que le
permitan cultivarse como ciudadanos y prepararse para Vvivir en

una sociedad cuyas bases se cimientan en la cultura democratica.

Para lograr este cometido, delineamos los aspectos
fundamentales de un método para el abordaje de este medio
basado en la animacion de la lectura, que considera sus rasgos
formales y la reflexion de algunos temas que son claves para
nuestro propodsito. El diseno instruccional que proponemos se
construye considerando una seleccion de comics producidos y
publicados bajo el sello editorial de La Vida de Nos. Las lineas
generales de ese método las desarrollamos en las cuatro partes
en que se divide este manual.
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En la primera de ellas nos detenemos a revisar algunas
definiciones del comic y sus rasgos formales mas importantes.
Aca tiene un peso importantisimo el didlogo entre los codigos
verbal, visual y gestual. Creemos que el conocimiento sobre este
medio ayuda a mejorar nuestro desempeno general de lectura.
Ademas, algunas de estas caracteristicas son el punto de partida
en el diseno instruccional para encarar las actividades y
dinamicas sugeridas.

En la segunda parte examinamos las razones que justifican un
uso didactico del comic desde la perspectiva de distintos
investigadores y pedagogos que han estudiado su eficacia y las
Multiples posibilidades para incorporarlo en el trabajo en el aula
en todos los niveles educativos. Es un recurso multipropodsito
porgue puede ser abordado desde variados enfoques
pedagodgicos y resulta muy util en disciplinas tan disimiles como
las ciencias sociales o la biologia, y en él confluyen varias formas
de arte y demanda una participacion activa del lector. También
exponemaos por qué, una vez mas, en La Vida de Nos apostamos
por el poder de las historias para contribuir con el reconocimiento

“Las historias que somos” es la serie de La Vida de
Nos en Webtoon, y aglutina el esfuerzo de un
equipo de ilustradores y guionistas para contar en

formato comic historias reales sobre Venezuela.




entre ciudadanos, con la reconstruccion del tejido social y la
preservacion de la memoria en Venezuela.

En la tercera parte explicamos por qué creemos que el comic
tiene potencial para promocionar valores civicos y democraticos, y
como puede convertirse en una manera de contrarrestar el
creciente desinterés de las generaciones mas jovenes para
involucrarse en el gjercicio de su ciudadania. También
presentamos una breve lectura de cada uno de los comics de la
seleccion propuesta, resaltando cuadles son esos valores positivos
gue comunican y que sirven para invitar a los estudiantes a
reflexionar sobre ellos.

En la cuarta parte esbozamos cinco actividades cuyo eje
vertebrador es la lectura animada de las piezas recomendadas. En
cada uno de los disenos instruccionales ponemos el acento en
algun rasgo formal del comic para proponer las dinamicas y
también en una reflexion critica de los temas abordados para que
los estudiantes sientan que se trata de realidades cercanas a ellos.
Damos mayor relevancia al proceso de lectura en si mismo, mas
gue a la adquisicion de conocimientos conceptuales y
memoristicos, porque pensamos que para el estudiante es mucho
mMas valioso una experiencia inmediata y placentera con los
comics.

En la quinta parte se encuentra la seleccion de comics con la que
trabajamos para construir las propuestas de actividades
didacticas.
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Como es vital que el docente se prepare adecuadamente para
gue pueda ser un verdadero dinamizador de los procesos que
incorporan este medio en el trabajo en el aula, al final de cada
parte sugerimos un ejercicio que lo ayudara a asimilar el
contenido de este manual y a afinar sus propias competencias
como lector y como planificador de estrategias basadas en este
formato.

Esperamos que Nos en comics va a las aulas se convierta en una
herramienta valiosa y de provecho para los docentes, y que con la
aplicacion del método que aca planteamos hagamos del comic
no solo un medio que acerca a los estudiantes a la lectura, sino
gue también podamos lograr el cometido mayor al que
aspiramos: ayudarlos a ser jovenes cada vez mas comprometidos
con la democracia y sus valores.



Caracteristicas
del comic

| conocimiento que tenemos sobre un tipo de texto al que

NOS acercamos puede servirnos para leer de una mejor

manera el contenido que se nos ofrece. Esto es, que al
aprovechar ese saber sobre las particularidades de su
funcionamiento podemos entrar en su l6gica para participar
activamente segun las formas previstas en que el lector debe
involucrarse. Asi, por ejemplo, si leemos un cuento, y sabemos
gue este incluye entre sus elementos a personajes, acciones,
espacios, tiempo y una atmaosfera, y que estos funcionan al
interior del relato, estaremos en capacidad de comprender mejor
eso que se Nos cuenta.

Lo mismo pasa con la lectura de comics: si sabemos cuales son
sus caracteristicas formales mas importantes, y convertimos esto
en un conocimiento estratégico para la ensefianzay el
aprendizaje, podemos sacar provecho de ello para lograr
experiencias mucho mas significativas para los estudiantes
cuando animamos la lectura de alguna pieza. Esto no quiere decir
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gue debemos dedicar extensas sesiones a explicar todos estos
rasgos al grupo que atendemos, porque el modelo de lectura que
proponemos esta muy alejado de los abordajes tedricos. Sin
embargo, este saber puede potenciar y dinamizar los procesos de
interaccion y comprension de los comics. Tampoco quiere decir
gue esta teoria es imprescindible para el abordaje de este formato,
al menos no lo es para los estudiantes; las piezas seleccionadas
ofrecen dos cualidades que de plano garantizarian su éxito en la
lectura con jovenes: el atractivo de las ilustraciones y que se trata,
en todos los casos, de historias. Sobre estos dos aspectos
volveremos mas adelante.

Nos parece conveniente comenzar por el principio, estableciendo
qué es el comic y asi disponemos de las herramientas para
acercarnos a este medio. Para ello, revisaremos algunas
definiciones que han elaborado varios autores:

4 N\
El comic es, por esencia, un medio visual compuesto de
imagenes. Si bien la palabra constituye uno de sus componentes
vitales, son las imagenes las que cargan con el peso de la
descripcion y narracion, imagenes comprensibles para todo el
mundo, realizadas con la intencidn de imitar o exagerar la

realidad (Eisner: 2003, p. 1).

. J

llustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia
deliberada, con el propdsito de transmitir informacion y una

respuesta estética del lector (McCloud: 1995, p. 20).




Forma de expresion, a menudo un medio de comunicacion de
Mmasas, que integra imagenes secuenciadas dibujadas, textos y
unos codigos o recursos especificos. Su finalidad es persuadir
entreteniendo (Fernandez y Diaz: 1990, p. 15).

\ J

4 N\
Es un medio narrativo de comunicacion social, donde se cuentan

historias y sucesos, combinando generalmente imagenes y
textos en un mensaje global. Los textos suelen ir siempre
subordinados a las imagenes, que pueden aparecer sin palabras
(historietas mudas), sin por ello perder su valor comunicativo.
Generalmente, textos e imagenes se combinan, formando una
unidad de comunicacion sintética superior, gue es mas que la

simple suma de ambos codigos (Guzman Lopez: 2010, p. 122).
\ J

Se trata de un medio secuencial que nos permite narrar historias
a través de imagenes y palabras dispuestas en un esquema de
recuadros o vinetas” (Garcia: 2023).

Como ya nos habremos dado cuenta, hay varios aspectos que
resultan comunes a estas definiciones del comic:

= Es un medio de comunicacion y de expresion visual de gran
alcance.

= Tiene un caracter secuencial, que esta relacionado con el
modo en que se lee.

Nos en cémics va a las aulas « 11
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» Laimagen tiene un papel fundamental, y las palabras se
subordinan a esta.

s Podemos inscribirlo dentro del género narrativo, pues
cuentan una historia'.

= Su unidad minima de comunicacion es la vineta o el recuadro.

s Entre sus propdsitos se cuentan: persuadir entreteniendo,
transmitir informacion, buscar una respuesta estética del
lector, imitando y exagerando los elementos de la realidad.

Ademas de estas caracteristicas generales, hay otras mas
especificas, gue tienen que ver con los tipos de codigos o
lenguajes que se conjugan en este medio. Para presentarlas en
esta parte, seguimos las ideas de Teresa Gutiérrez Parraga (20006)
y Milagros Guzman Lopez (2011). Son tres tipos de lenguaje: a)
visual, b) verbal, y c) gestual.

a) Lenguade visual

VINETAS: estas son las unidades minimas de narracion y en ellas se
concentra el espacioy el tiempo de la accion. Su forma es variable
(cuadrada, rectangular, circular, ovalada). En el comic mas
convencional, su contorno suele ser rectilineo y cerrado. Algunas

TQuiza conviene matizar un poco esta afirmacioén, pues existe también un cémic divulgativo
que ha ido ganando terreno en los ultimos afnos. Por ejemplo, el libro Como se hace un
comic. El arte invisible, de Scott McCloud, no es narrativo. A lo largo de sus paginas, el autor
desarrolla una serie de ideas y su propia teoria sobre el género valiéndose para ello del
lenguaje del comic. También en el periodismo viene cobrando fuerza su uso para visibilizar
problematicas sociales y presentar datos de investigaciones de gran alcance.



veces, cuando es interrumpida u ondulada,
tiene un significado especifico, como en el
caso del flashback o en el sueno. Sin
embargo, en formatos mas novedosos
como el de Webtoon, que aprovechan la
orientacion vertical de las pantallas
moviles, puede que esta delimitacion no
exista mas alla de los nucleos de accion
recogidos en cada ilustracion.

ENCUADRES O PLANOS DE VISION: este es un
elemento que el coOmic toma del cine, y
tiene que ver con la delimitacion, en cada
una de las viietas, del espacio en el que se
desarrollan las acciones, y para clasificarlos
se usa como referencia el cuerpo humano.
Los cambios de planos o encuadres tienen
una funcion dinamizadora y expresiva de
lo que se narra. Existen distintos tipos:

Panoramico (ofrece informacion
sobre el ambiente, y apenas se
perciben los personajes).

Gran plano general (los personajes
se muestran inscritos dentro del
ambiente que los rodea).

El primer comic reconocido
como tal es The Yellow Kid,
en 1895, creado por Richard
F. Outcault, debido a que es
el primero que emplea el
ballon o globo: el recurso
grdfico que se utiliza para
indicar al lector los didlogos
o0 pensamientos de los
personajes.

LucAs GARCIA
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Plano general (dimensiones semejantes a la figura
humana, lo encuadra de la cabeza a los pies y las referencias
ambientales son menores).

Plano americano (encuadra la figura humana a la altura
de las rodillas y se usa para mostrar acciones fisicas de los
personajes).

Plano medio (recorta el espacio a la altura de la cintura
del personaje, se da mayor importancia a los rasgos faciales y
las expresiones).

Primer plano (selecciona desde la cabeza a los hombros,
se destacan los rasgos expresivos que reflejan el estado
psicologico y emocional del personaje).

Plano detalle (selecciona una parte de la figura o un
detalle que hubiera pasado desapercibido y que es
significativo para la narracion).

ANGULOS DE VISION: son |los puntos de vista desde los que se
observa la accion que nos relata el comic, dan sensacion de
perspectiva, ofreciendo grandeza o pequenez a los personajes. Se
clasifican de la siguiente manera:

Angulo medio (las acciones ocurren a la altura de los ojos
de un personaje que esta de pie).

Angulo picado (la escena se muestra de arriba hacia
abajo, lo que produce la sensacion de pequenez).



Angulo contrapicado (hay una inversion del punto de
vista, esta vez de abajo hacia arriba, lo que produce una
sensacion de grandeza).

Angulo cenital (implica una mirada totalmente
perpendicular desde arriba hacia abajo).

Angulo nadir (representa el angulo contrapicado
absoluto, dando una vision perpendicular de |la escena, vista
desde abajo).

FORMATO: es |a manera en que se disponen las imagenes segun
su encuadre y angulo de vision dentro de la hoja, con posiciones,
tamanos y formas variables, siempre que estas favorezcan el ritmo
de lectura. Se pueden establecer diferencias de formato
dependiendo del soporte en el que se va a publicar: si se trata de
papel (por ejemplo, un comicbook) o de un medio digital
(digamos un sitio web) las consideraciones son distintas. En esa
estructuracion del formato juega un papel fundamental la calle,
ese espacio en blanco que separa y delimita las vinetas, porque
ayuda a darle claridad.

Con respecto al medio digital, y a propdsito de que en paginas
precedentes hemos mencionado una modalidad particular del
comic surgida de la plataforma Webtoon, es necesario puntualizar
gue alli se produce una innovacion al orientar la produccion de los
comics pensando en un formato vertical, continuo y de
desplazamiento por scroll, adaptado a las pantallas de los
dispositivos moviles. El escritor y narrador grafico venezolano
Lucas Garcia sostiene que “esto condiciona una lectura que es

Nos en cémics va a las aulas 15
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ininterrumpida, a diferencia de una segmentada por paginas en
el formato impreso, por ejemplo”.

FORMAS DE MONTAJE: son las decisiones relacionadas con la
busqueda por darle continuidad y movimiento a la secuencia que
se representa. Esta también es una influencia del cine en el comic.
Existen varios tipos:

El travelling (cuando se representa a un personaje
acercandolo o alejandolo).

El encadenado (se produce una degradacion de la
imagen, y a continuacion va apareciendo otra con un valor
equivalente).

La panoramica (consiste en dibujar en formatos sucesivos
los momentos significativos de un movimiento de rotacion,
en el gue un supuesto espectador gira la cabeza).

El montaje simultaneo (aparecen los personajes dibujados
en distintos lugares al mismo tiempo, describiendo una
accion total).

El montaje en varios tiempos (es una forma de
representar en distintos momentos toda una secuencia
temporal, concentrada en una vineta grande).

COLOR: el uso del color o del blanco y negro en el comic es una
decision del autor, contribuye con el atractivo del producto final, y
suele tener un sentido funcional, asociado con los significados



gue puede ayudar a mostrar al lector. Por ejemplo, la eleccion de
un color especifico puede permitir visibilizar los rasgos
psicologicos de un personaje o crear cierta atmaosfera en
consonancia con lo que se esta narrando.

b) Lenguade verbal

BOCADILLO O GLOBO: son las partes del comic en las que se ponen
los didlogos o pensamientos de los personajes. Tiene dos partes, el
globo propiamente dicho, donde va el texto, y el rabillo o deltq,
gue senala al personaje que habla o piensa. Las variaciones de la
linea de contorno dependen de lo que significan: un globo con
forma de nube puede ser una ensonacion, o uno con una linea
temblorosa indicar que el personaje tiene miedo, frio, etcétera.

CARTELA Y CARTUCHO: |a cartela es la voz del narrador. Este texto
se coloca en la parte superior de la vineta y suele ser rectangular.
El cartucho es un tipo de cartela que sirve de enlace entre dos
viRetas consecutivas.

La revitalizacion de la novela grdfica y del comic
para adultos ha impulsado que algunos medios
utilicen el comic para dar cobertura a diferentes

temas como las problemdticas sociales, los conflictos
bélicos e incluso investigaciones de gran calado.

JOSE GARCIA AVILES

Nos en cémics va a las aulas 17
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ONOMATOPEYA: €5 |la representacion verbal de los sonidos y ruidos
del ambiente, y pueden representarse dentro o fuera de los
bocadillos, y ser potenciados plasticamente usando colores,
tamanos y ubicacion.

LETRAS: para facilitar la lectura y no distraer la atencion de las
imagenes, se suele usar la letra de imprenta. Estas pueden
cumplir, ademas, una funcion expresiva dependiendo de la
situacion que se narre o el personaje que se trate; entonces las
letras iran en una fuente o un color diferente, seran grandes para
representar gritos, 0 mas pequenas si el personaje susurra, o iran
acompanadas de notas musicales si canta.

IDEOGRAMAS Y METAFORAS VISUALIZADAS: expresan una idea a
través de una imagen mental proveniente del lenguaje oral
cotidiano. Algunos ejemplos: un bombillo se usa para sefalar una
idea; las estrellas que se ven alrededor de un golpe; la
interrogacion cuando el personaje esta confundido o tiene una
duda; la admiracion cuando esta sorprendido.

¢) Cédigo gestuadl

GESTOS: junto a los dialogos, los gestos son para los personajes el
modo principal de expresion y admiten muchas variantes. No nos
detendremos a explicar cada uno de ellos, pues se trata de
convenciones expresivas y gestuales, y que podemos identificar



tales representaciones con el enojo, la ira, la sorpresa, el terror, la
confianza, la borrachera, el frio, entre otros.

FIGURAS CINETICAS: son propias del comic y aportan a las figuras la

ilusion de movimiento, utilizando grafismos, curvas, lineas de
direccion. Algunos ejemplos: lineas proximas y paralelas, mas o
menos densas, que indican la direccion de un cuerpo, las
nubecillas detras de un vehiculo o de alguien que corre, las lineas
gue marcan la soluciéon a una accion violenta, los trazos cortos
gue rodean a un personaje que corre, se cae o tambalea.

A modo de resumen, ofrecemos el siguiente recuadro:

a) Lenguaje visual

b) Lenguaje verbal

c) Cédigo gestual

= Vinetas

n Encuadres

= Angulos de
vision

n Formatos

» Formasde
montaje

» Color

. Bocadillo

= Cartelay
cartucho

» Onomatopeya

= Letras

= |ldeogramasy
metaforas

visualizadas

= Gestos
= Figuras cinéticas

Luego de esta pormenorizada revision, queremos enfatizar lo que
dijimos al comienzo de esta parte: que un mayor conocimiento
del formato del coOmic y sus caracteristicas nos permitira sacar
mejor provecho de los propios procesos de lectura y de aquellos

Nos en cémics va a las aulas « 19
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gue conducimos junto a nuestros estudiantes. Y repetimos
también: la idea no es que les repitamos la lista de caracteristicas
en una larga clase tedrica que, con seguridad, terminara
aburriéndolos y haciendo que rechacen el tema. Proponemos aca
un abordaje mucho mas pragmatico, una lectura directa del
comic a partir de las actividades didacticas que creamos
convenientes, adecuadamente orientadas y con objetivos bien
claros, en las que el conocimiento teorico se va adquiriendo en el
mismo proceso al trabajar con las piezas seleccionadas. Ademas,
el abordaje del conocimiento tedrico de forma aislada puede
producir en nuestros estudiantes sentimientos de frustraciony
alejarlos de la experiencia placentera que puede ser la lectura.
Tratemos de incorporar esas nociones, tan valiosas para el proceso
de comprension, en la medida que como facilitadores
comentamos y conducimos los procesos de animacion de los
comics.

e NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENEENEENEEEEEEEEEEEEEEEE
»

: £C6mo son los cédigos del cémic?

: Para que vayamos allanando el camino en nuestra propia
preparacion como facilitadores, escojamos uno de los comics de
: la seleccion que se encuentra a partir de la pagina 60 y leamoslo.
: En seguida, revisemos la siguiente lista de preguntas en la
medida en que examinamos el comic que escogimos.



¢W NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN SN NN NN NN NSNS NN NN NSNS NSNS NSNS NSNS NSNS NN NN NSNS NSNS NEENENEEEEEEEEEEEE v,
0

: Aspectos generales :

s ¢El cOmic esta ordenado de manera secuencial?

» ¢Las palabras aparecen subordinadas a las imagenes?

= (Es narrativoy cuenta una historia? ¢ Podrias resumir esa
historia?

s (Cual crees que es su propdsito? ¢ Persuadir, entretener,
transmitir informacion, imitar o exagerar la realidad, algun
otro?

: Sobre el lenguaje visual

= /liene viNetas y estas estan delimitadas?

» (Qué tipos de encuadre usa?

s (Cudles son los angulos de vision empleados?

= ¢Hay algun aspecto a destacar sobre el formato en el que se
presenta?

= ¢(Cual es la forma del montaje?

» ;COMoO se usa el color en este comic? ¢ Tiene un significado
especial?

Con respecto al lenguaje verbal

= /cTiene bocadillos o globos? ¢ Usa cartelas y cartuchos?

= cUsa onomatopeyas? ;Cuales?

» .COmMo es el uso de la letra? ;Tiene un significado que se
pueda destacar?

» ¢Hay ideogramasy metaforas visualizadas? ;Cuales son?

Nos en cémics va a las aulas « 21
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: Acerca del cédigo gestual

: Si deseas, repite este ejercicio con los otros cémics de la seleccién,
! porque ello te permitird manejarte con sus caracteristicas de un
modo concreto, e ir conociendo como funcionan los lenguajes

: que aglutina cada pieza.

s (Cudles son los gestos mas evidentes para expresar estados
de animo y sentimientos de los personajes? ¢ Puedes
mencionar los mecanismos que se usan para representarlos?

= ¢Qué figuras para significar movimiento estan presentes?

En Estados Unidos primero aparece en periddicos
y después en comicbooks de distintos géneros. El
mds reconocido es el de los superhéroes, cuyas
versiones en series y peliculas son hoy parte
fundamental de la cultura pop mundial.

LucAs GARCIA



Aplicaciones didacticas
del comic

N las Ultimas décadas, ha habido un cambio importante en

las sociedades sobre el papel que desempena y puede

llegar a desempenar el comic. Atras quedaron los tiempos
en los que se consideraba que las imagenes limitaban en los
niNnos la adquisicion de habilidades de lectura (30 y 40 del siglo
xX). Sin embargo, hoy en dia se reconoce el rol que puede jugar en
el desarrollo de competencias comprensivas e interpretativas,
dado que en su construccion interviene una serie de lenguajes
qgue demandan una participacion activa del lector. Ademas, claro
esta, de que las imagenes son claves en la maduracion cognitiva
de las personas; primero para los procesos de simbolizacion en el
NniNo y luego en la elaboracion de conceptos en el adulto.

Este cambio lo podemos evidenciar al hacer una revision en
internet sobre el cdmic y sus aplicaciones didacticas en todos los
niveles de la educacion. Hoy en dia muchos docentes de distintas
areas y pedagogos orientan sus esfuerzos para estudiar la
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El comic es un medio que
representa visualmente uno
de los roles fundamentales
de los humanos: el de
narradores de historias.
Desde 1992 (...) se usa para
narrar hechos historicos.

MARIO GRANDE DE PRADO

diversidad de utilidades en las aulas, para
lo cual llevan adelante propuestas
aplicables que sirvan de modelos para
construir una base tedrica sdélida que
posibilite gue el cdmic sea uno de los
contenidos incluidos en los programas de
formacion de educacion basica, educacion
media, e incluso en el nivel superior.

Esta parece ser una demanda de los
tiempos en los que estamos viviendo. A
diario, recibimos muchisima informacion:
a través del teléfono celular, por medio de
las redes sociales, desde distintas
plataformas especializadas en uno u otro
formato. Vivimos expuestos de forma
constante a imagenes, audios, videos. Es
una cantidad avasallante, gue nos
sobrepasa, y para la que muchas veces no
estamos preparados, como tampoco lo
estan las generaciones mas jovenes,
aunque si estan habituados. En un mundo
con estas caracteristicas, aislarse no
parece una opcion muy sensata. Creemos
qgue la mejor alternativa es que
continuemos formandonos y, en nuestro
rol de docentes, ayudemos a nuestros
estudiantes a adquirir las herramientas
que le permitan interactuar sanamente



con todo ese contenido, a comprenderlo con juicio criticoy a
sacar provecho de la experiencia. Una mejor preparacion de los
docentes contribuira a superar la brecha que nos separa de una
generacion que se reconoce como nativa digital.

En todo caso, no se trata de escoger los cOmics para trabajar en el
aula solo porque son “atractivos”, porque son “entretenidos” o
porque “a los estudiantes les gusta”. Su incorporacion en los
procesos pedagdgicos debe responder a unos objetivos claros y
bien determinados y a una planeacion estratégica que haga
posible su aplicacion y aprovechamiento por parte de los
involucrados en el proceso. Esto demanda una reflexion profunda
del docente sobre todos los aspectos que participan en la
dinamica dentro del aula y la toma de decisiones claves para asi
garantizar que su experiencia y la de los alumnos sea exitosa.

Presentamos algunas de las razones que favorecerian el uso del
comic en las aulas planteadas por algunos expertos que, a travées
de sus estudios e investigaciones, han promovido su aplicacion
didactica:

= Al ser los comics textos multimodales, porque proporcionan
Multiples elementos de diseno, lo que implica que el lector
tiene que negociar con distintos tipos de significado, su uso
contribuye en la adquisiciéon de competencias
multimodales de los estudiantes y el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico (Gavaldon, Gerbolés, y
Saez de Adana: 2020).
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= Posibilita y demanda la traduccion de informaciones

verbales a icénicas y viceversa, como consecuencia de la
reflexion sobre el lenguaje verboiconico a través del lenguaje
verbal (Diago y Nieto: 1989).

La combinacion del lenguaje icénico y verbal permite
favorecer un desarrollo integral de diferentes dimensiones
de la personalidad, en una sintesis interdisciplinar. Con el
comic, los personajes —y a través de ellos los propios
alumnos— hablan (expresion linguistica), se mueven
(expresion dinamica), se expresan con gestos y muecas
(expresion dramatica), se relacionan (expresion social), se
ubican en contextos (expresion natural), etcétera (Guzman
Lopez: 2011).

Dada su naturaleza interdisciplinar, se puede integrar en las
distintas asignaturas como vehiculo de aprendizaje y de
reflexion sobre los diferentes temas que pueden ser
tratados en las areas de conocimiento. Ademas, ayuda a que
los estudiantes logren procesos de sintesis que exigen
esfuerzos comprensivos, al depurar lo que es
imprescindible de lo que no lo es (Gutiérrez Parraga: 2006).

En general, el abordaje del comic en el aula esta asociado con
un tono ludico que resulta muy motivador y que exige,
como en cualquier otro juego, un alto grado de implicacion.
Todo ello hace que resulte idoneo para el trabajo en
adolescentes (Gutiérrez Parraga: 20006).



= La utilizacion del cdmic permite desarrollar procesos de
pensamiento como la observacién, comparacion,
clasificacion, andlisis y sintesis; ademas de incrementar la
capacidad de visualizacién de una imagen determinada
para discernir todos sus elementos y prestar cuidado al todo
y a los detalles (Gomez-Trigueros y Ruiz-Banuls: 2019).

Desde La Vida de Nos apostamos por el cobmic como un recurso
valioso para compartir en los espacios escolares por las mismas
razones por las que creemos que las historias son poderosas y
tienen un propdsito que va mucho mas alla de lo meramente
estético. Por eso hemos abordado distintos recursos como
videos, fotografias, textos, audios, ilustraciones... y los
combinamos para producir piezas en formatos como reels,
carruseles, hilos, podcast y comics... Historias que, con
independencia del medio en que se presentan, persiguen
siempre conmover al lector o espectador. Una capacidad
potenciada aun mas cuando se trata de comics.

Para nosotros en La Vida de Nos las historias, el centro del
trabajo que hacemos, son relatos de no ficcion en los que un
narrador nos presenta a un personaje que de pronto se ve
rodeado de obstaculos y vicisitudes que tambalean su equilibrio
(su mundo conocido). Este personaje trata de superar o sortear la
adversidad para estabilizarse de nuevo (para volver al mundo
gue conocia o para ir a otro nuevo). Le pasan cosas, se enfrenta a
circunstancias sobrevenidas, toma decisiones, se encuentra con
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gente que lo auxiliay le indica un camino a seguir (los llamamos,
de hecho, “personajes auxiliares”). La expectativa sobre si el
protagonista lograra o no superar las pruebas en el camino
produce una tension que funciona como combustible para que la
historia avance. Y en tanto nuestro personaje avanza, se va
transformando, se va convirtiendo en otro. En medio de esa
transformacion, el espectador que asiste al relato se emociona,
siente empatia. Es lo que llamamos “efecto”, que se produce
porque el reflector, en todo momento, esta puesto sobre la
condicion humana de los personajes (Lezama: 2021).

El escritor y docente argentino Dario Sztajnszrajber (2016), al
reflexionar acerca de la identidad, sostiene que lo que mejor
ayuda a responder a la interrogante “;quiénes somos?” es un
relato, una narracion de nuestra historia, de nuestra experiencia
de vida. Alli se cifra nuestra identidad, pues comunica una vision
subjetiva del mundo, la particular mirada de la red de relaciones
que articulan la realidad y el lugar del ser humano en ella.

El comic surge a finales del siglo x1x como evolucion
de los libros ilustrados para nifios, las revistas de
caricaturas y las novelas de centavo de aventuras. Y
tiene antecedentes formales tan diversos como las
pinturas rupestres o los tapices tejidos del medioevo.

LucAs GARCIA




Las narraciones despliegan una propuesta de busqueda de
sentido que pone la identidad en un lugar de asombro, de
perplejidad, de emocidn, y no es su interés principal encontrar
una verdad. Entendida asi, la identidad seria un texto, un relato
gue Nos contamos a Nosotros Mismos, con el que Nnos
interpretamos.

En su curso Herramientas basicas para contar historias reales, el
periodista y editor senior de La Vida de Nos, Erick Lezama (2021),
apunta lo siguiente:

[Las historias] son una suerte de imanes de los que no
podemos despegarnos. Nos pasamos la vida contandolas y
consumiéndolas. A diario, desde que tenemos consciencia,
sentimos la necesidad de narrar nuestras experiencias (un
mal dia, un problema familiar, un viaje, una fiesta) y de
escuchar las de nuestros allegados.

A veces, |las historias que nos roban la atencion
aparentemente ni siquiera tienen que ver con Nosotros: las
vemos en peliculas, en telenovelas, en series, en el teatro; las
escuchamos en la radio, en canciones; y las leemos en libros.
Incluso, hay historias que llegan a nosotros sin buscarlas:
estamos en el transporte publico, el desconocido que va a
nuestro lado comienza a echar un cuento y nos quedamos
enganchados... Y de pronto hasta nos vemos pensando en
esa vida ajena sobre la que no sabemos Mmas que ese cuento
fugaz.

¢Qué es eso que Nos Mmagnetiza a ellas? ¢ Por qué ocurre?
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“Siempre he pensado que la narrativa es el arte primordial
de los humanos. Para ser, tenemos que narrarnos”, dice la
escritora espanola Rosa Montero en su libro La loca de la
casa. Y esto es asi porgue para construir conocimiento (para
entender la realidad) el hombre no solo apela al
pensamiento |6gico —el de la razon—, sino también al
pensamiento narrativo. Es una de las formas en que nuestro
cerebro puede ordenar la informacion para elaborar
interpretaciones sobre el mundo. Es decir, nhecesitamos las
historias para saber donde estamos parados.

La condicidon humana, en la que esta puesto el foco en las
narraciones, Nos hermana a esos personajes de quienes se
nos cuenta; nos sentimos identificados con ellos. Es por esto
gue las historias funcionan como un puente en el que nos
encontramos con Nosotros Mismosy, al mismo tiempo, con
los demas.

Todo lo anterior podemos resumirlo asi:

Las narraciones nos ayudan a definirnos, estamos
atravesados por ellas.

Somos productores y consumidores de historias.

Las narraciones nos ayudan a ordenar el mundo que nos
rodea y a asimilar situaciones que alteran nuestro equilibrio.
Podemos conectarnos con los otros a través de las historias.
Las narraciones son una necesidad, en especial en
situaciones adversas y cruciales de nuestra vida.



= El desarrollo de habilidades narrativas en las personas puede
hacerlas capaces de interpretar mejor las historias con las
gue se relacionan cotidianamente.

¢Por qué tu también usarias el cémic?

Reflexiona sobre lo que hemos comentado en este apartado, y
escribe en el siguiente recuadro tres razones por las cuales
usarias el comic con tu grupo de estudiantes.

1.

Recuerda que lo mas importante es que al plantearte la
posibilidad de trabajar con los codmics tengas unos objetivos
didacticos claros que te permitan desarrollar una practica
pedagogica bien orientada y que considera no solo las
caracteristicas de los contenidos sino también las necesidades
de los estudiantes.
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Potencial de los comics
para la promocién de valores
civicos y democraticos

a) ¢Por qué promover valores civicos y democraticos?

Un estudio realizado en 2022 por la organizacidon no
gubernamental Equilibrium-Centro para el Desarrollo
Econdmico (Equilibrium CenDE) revel6 que jovenes venezolanos
de entre 18 y 29 anos manifiestan apatia o desencanto por los
actores e instituciones politicas del pais. El 52 por ciento no se
identifica con ninguna postura politica en particular. Manifiestan
también un rechazo generalizado por las instituciones
independientemente de la tendencia politica. Segun el mismo
estudio, los jovenes representan el grupo etario con menor
participacion ciudadana: solo 38 por ciento se involucra con las
organizaciones de la sociedad civil, a diferencia de los otros
segmentos que afirmaron una participacion activa de 56 por
ciento en el caso de aquellos entre 40 y 60 anos, y de 42 por
ciento en los mayores de 60 anos. Asimismo, resultados de la
Encuesta Nacional sobre Juventud (Enjuve), de la Universidad
Catdlica Andrés Bello, revelaron en 2021 que solo el 50 por ciento



de jovenes encuestados de 15 a 29 anos considera que la
democracia es el sistema preferible; que al 27,5 por ciento le es
indiferente que exista una democracia o una dictadura; y que el
22,1 por ciento opina que un régimen autoritario seria preferible.

Ante este panorama, los comics figuran como una herramienta
util y oportuna para reconciliar a la juventud con la democracia 'y
la vida civica. De alli que este programa tenga como propdsito
divulgar historias ilustradas para la promocion de los valores
democraticos y los derechos humanos en Venezuela ante
audiencias juveniles. Es una propuesta que surge de la
experiencia de La Vida de Nos con este formato y, en general, del
éxito que ha tenido el comic para promover la democracia. Los
personajes heroicos de este tipo de piezas narrativas sirven de
potenciales modelos a seguir, lo cual es pertinente para fomentar
la identidad y la participacion civica de los jovenes. También es un
modo de cumplir con nuestra mision de contribuir con el
reconocimiento entre ciudadanos, con la preservacion de la
memoria en Venezuela y con la reconstruccion del tejido social a
través de la produccion y difusion de historias reales.

b) ZQué valores promueven los comics de la seleccion?

Para seleccionar las piezas que incluye este manual, nos
inclinamos por las publicadas por La Vida de Nos que pudiesen
tener un Mensaje positivo para un publico juvenil. De hecho, tres
de ellas fueron producidas en una serie llamada Jovenes que se
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emocionan, jovenes que actuan. La solidaridad de una
generacion crecida en la adversidad?, que buscaba visibilizar el
esfuerzo de sus protagonistas por hacer de su entorno un
mundo mejor. Nos permitimos comentar algunos aspectos de
cada comic, no tanto para justificar la seleccion como para
mostrar que comunican aspectos valiosos para la sociedad y que
SuUs personajes principales pueden ser modelos de conducta
para los lectores.

“AGUA SEGURA PARA TODOS”
ILUSTRACION: Lucas Garcia | TEXTO: Armando Diaz

Aborda como una inquietud personal llega a convertirse en una
forma de ayudar a otros. El joven Hasler pone su formacion
académica y su experiencia de trabajo al servicio de quienes
tienen una necesidad especifica. Decide aprovechar eso que
sabe hacer para contribuir con el bienestar social y mejorar la
calidad de vida de las comunidades. Para lograrlo, redne un
equipo de trabajo y luego establece una alianza con otra
organizacion que atiende el mismo tema. En este comic
observamos como se ponen de manifiesto dos cualidades del
lider, que aspiramos puedan emular las generaciones mas
jovenes: capacidad para convertir un proyecto personal en algo
gue atiende una necesidad social; y la conciencia de que las

2En este enlace puedes leer mas acerca de la serie y sobre las demas historias que la
componen: https://www.lavidadenos.com/crecidosenlaadversidad/




alianzas garantizan que iniciativas como
esta se materialicen.

“DARSE LA MANO HASTA EL ULTIMO
MOMENTO"

ILUSTRACION: Shari Avendano | TEXTO:
Jefferson Diaz

Este coOmic trata de la gratitud y la
solidaridad humanas, gue se ponen de
manifiesto incluso en (o precisamente
por) las circunstancias mas adversas,
como la que aca se cuenta. Que los
protagonistas no tengan nada no es un

pretexto para dejar de ayudar a alguien de

SuU entorno que esta necesitado. Un
detalle no poco significativo es que los
protagonistas de esta historia son
migrantes venezolanos en Ecuador,
porque la bondad no conoce de
nacionalidades. Y pensamos que esta fue
su manera de agradecer al pais que los
recibio y brindd apoyo.

iGN

Lucas GARCIA. Narrador y
disefiador grdfico. Un largo
reposo de nifio me llevo al
encuentro de una caja de
serie negra que mi papd me
paso para que “matara” el
tiempo. Soy autor de
Rocanrol (2002), Payback
(2009), La mis fiera de
las bestias (2011),
Acabose (2013) y
Superhéroe (2016).

ARMANDO DIAz. Periodista
valenciano con maestria en
ciencias politicas. Pateo
calle desde mi habitacion
creando historias que me
permiten conocer la
realidad global de mi pafs.
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“VOLVER A LA ARENA BLANCA DE SU INFANCIA”
TEXTO: Hebertlizeth Gonzalez | ILUSTRACION: Walther Sorg

Esta pieza cuenta sobre un auténtico lider en ciernes: ante una
necesidad de su comunidad —sobre ese entorno que todos
valoran—, Luis no se queda de brazos cruzados, sino que sabe
qué hacery el rol que debe desempenar. Inspira a otros para que
juntos hagan algo por el rescate de ese paraiso que han perdido.
Y subrayamos aca el accionar de Luis y de los habitantes del
pueblo. Es un colectivo que se moviliza como un solo cuerpo,
porque tienen un objetivo en comun. Asimismo, hay aca un
profundo sentido de pertenencia y de arraigo por el lugar que se
habita, que en el pasado ha ayudado al protagonista a definir su
vocacion y le ha servido para conseguir el sustento. Este comic
también trata acerca de la contaminacion en el medio ambiente
y como las comunidades pueden trabajar para mitigar sus
efectos, incluso cuando el problema parece irresoluble.

“LA TENAZ BATUTA DE ISANDRA CAMPOS"*
TEXTO: Eva Riera | ILUSTRACION: Carlos Luis Sanchez

Esta puede ser leida como una historia de superaciony
transformacion personal a través de la musica y la educacion,
mMas alla de las propias limitaciones y carencias. Al vivir esta

3Este codmic es una adaptacion de una historia en formato texto, escrita por Eva Riera, y que
el docente interesado en conocerla en extenso puede leer en este enlace: https://
www.lavidadenos.com/la-tenaz-batuta-de-isandra-campos/




experiencia, Isandra no se conforma con
ello, y se atreve a compartirla con otros,
para lo cual crea una casa cultural. Es su
forma de mitigar los problemas de
criminalidad y drogas que afectan a los
Jovenes de la comunidad a la que
pertenece. Es decir, orienta su pasion por la
musica hacia la transformacion de los
otros, para que vivan experiencias
significativas como la suya y transformen,
a su vez, el modo en que miran el mundo.

“SER EL MEJOR ALUMNO DE MIS ALUMNOS”
TEXTO E ILUSTRACION: Rongny Sotillo

Este coOmic narra una experiencia personal
de su autor, Rongny Sotillo. El relato
muestra la importancia de |la orientacion
vocacional en el trabajo que él mismo
desarrolla como docente. Y también como
lo es para esos estudiantes que atiende,
para ayudarlos a descubrir eso para lo que
son realmente buenos, y el modo en que
esto se vincula con el proyecto de vida que
guieren construir para si mismos. En todo
esto tiene muchisima relevancia el tema
del autoconocimientoy coOmo —sin

SHARI AVENDANO.
Periodista venezolana e
ilustradora freelance. Mi
reto es poder fusionar mis
pasiones (el periodismo, la
investigacion, los datos, el
arte y los cémics) para
contar historias de la
manera mds entretenida y
hermosa que sea posible.

JEFFERSON DIAz. Nacido en
1986. Periodista. Trabajé en
medios como Ultimas
Noticias, Vivo Play y El
Estimulo. Soy fiel

creyente de que se puede
vivir de escribir y que para
ser bueno —en lo que sea—
se debe adoptar una
filosofta de eterno aprendiz.
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pretensiones ni arrogancia— el protagonista se convierte en un
modelo para sus estudiantes.

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

: ¢Qué temas propondrias t0?

Lee y repasa cada uno de los comics de la seleccion que se

: encuentra a partir de la pagina 60 y apunta cualquier tema o

: aspecto que hayamos olvidado y que te gustaria tratar en una

: actividad de lectura con los estudiantes, pensada para promover
valores civicos y democraticos.

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



5 propuestas para el abordase
del cémic con estudiantes
de educacion media

as actividades que presentamos en esta parte no

pretenden mas que ofrecer un modelo de trabajo de los

comics en el aula, para que sea el propio docente quien
disefe y ejecute sus propuestas de acuerdo con las
caracteristicas particulares del entorno en el que se desempena
y los objetivos planteados. En todos los casos que sugerimos, el
proposito es la lectura animada de los comics considerando
alguno de sus rasgos formales para luego adentrarnos en la
discusion de sus aspectos tematicos, de modo que ayudemos a
los estudiantes a desarrollar una mirada critica sobre los valores
civicos y democraticos que se tratan en los comics. A pesar de lo
estructurada que estan formuladas las actividades, la intencion
es gque los estudiantes sientan que viven una experiencia
agradable y amena, que favorece el placer de la lectura por
encima de la adquisicion de conocimientos memoristicos. Esto
ultimo ha sido un aspecto fundamental gue hemos tenido en
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cuenta a la hora de elaborar el diseno instruccional alrededor de
los cOmics seleccionados.

1. ¢Cudl es la €6rmula para una historia?
COMIC SUGERIDO: “Volver a la arena blanca de su infancia”.
DURACION ESTIMADA: 60 minutos.

ASPECTOS FORMALES USADOS COMO PUNTO DE PARTIDA

= Elementos de una historia: narrador, personajes, hechos (y
conflictos), tiempo, espacio y atmosfera.
= El cOmic como medio secuencial.

ESTRATEGIAS DE LECTURA: parafrasis, inferencia y generalizacion.

RECURSOS

» 20 ejemplares del comic “Volver a la arena blanca de su
infancia”.
= Hojas blancas.

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

Inicio (5 minutos). Para comenzar, a través de la técnica de la
pregunta, el facilitador indagara con los estudiantes cuales son
los elementos que determinan que una historia se considere
como tal, y repasara con ellos cuales son: narrador, personajes,
hechos (y conflictos), tiempo, espacio y atmaosfera. Este es un



tema del que ellos tienen conocimientos,
pues la narrativa es uno de los temas
contemplados en los programas de
educacion basica y educacion media. Les
indicara que en la siguiente actividad
haran una verificacion de que estan todos
los ingredientes de una historia, como si
de una formula se tratara.

Desarrollo (45 minutos). Luego explicara
gue un comic cuenta una historia, y que
por lo tanto se puede clasificar dentro de
la narrativa, aungque también hay comics
expositivos o informativos. Enseguida
entregara los ejemplares del comic “Volver
a la arena blanca de su infancia” a todos
los participantes y comentara brevemente
la trayectoria del ilustrador Walther Sorg.
Hablar de los ilustradores y autores de las
lecturas a los estudiantes ayuda a dar
contexto a la actividad que se desarrolla y
los dota de conocimiento sobre los
creadores que estan trabajando. Entonces,
procederan a leerlo con ellos en voz alta.
Este paso lo repetiran si lo creen
necesario, para asegurarse de que la
anécdota se comprende con claridad y
gue no hay dudas con respecto a lo que se
cuenta en la secuencia. Esto tiene que ver

WALTHER SORG. Ilustrador,
escritor y narrador grdfico
nacido en Caracas. Desde
pequeiio me gusto contar
historias con imdgenes.
Estudié disefio grdfico en la
Escuela de Artes Cristobal
Rojas. He participado en la
ilustracion de 16 libros, y
tengo otros 3 que fueron
escritos e ilustrados por mi:
Zamuro, Olfo y Gala.

HEBERLIZETH GONZALEZ.
Licenciada en
comunicacion social. Me
formé para ser ventana de
quienes no son escuchados y
la mejor forma es contando
historias.

Nos en cémics va a las aulas « 41



Nos en cémics va a las aulas « 42

con que la lectura debe avanzar desde la comprension textual
(literal) hacia la interpretacion de asuntos mas complejosy que
requieren mayor elaboracion intelectual (como la inferenciay la
generalizacion).

En el paso siguiente, verificaran cuales elementos de la formula
de historia estan presentes en este comic:

= Narrador: ;quién cuenta la historia?, ;lo sabemos?

= Personajes: ;quiénes ejecutan las acciones que se
narran?

= Hechos o acciones: ;qué es lo que sucede en esta
narracion?

= Tiempo: ; podemos ubicar cudndo ocurren las acciones?

= Espacio: ;ddnde se ubican esos personajes y las acciones?

s Atmoésfera: ;qué atmosfera produce el comic?

De acuerdo con las respuestas de los estudiantes —que pueden
irse apuntando en un pizarron o una lamina de papel bond—, el
facilitador les preguntara si todos estan de acuerdo o no con que
es una historia. Sugerimos que copie en el pizarron la formula:

En esta parte, los estudiantes acudiran a estrategias de lectura
como la parafrasis, la inferencia y la generalizacion.

El docente aprovechara la atmdsfera que ha ido creando la
conversacion para introducir los aspectos tematicos del comic,
para lo cual puede servirse de la lista de preguntas que
proponemos a continuacion.



PREGUNTAS PARA ESTIMULAR LA CONVERSACION

= ¢Por qué creen que Luis actud de la manera en que lo hizo?
¢Cuales serian sus motivos?

» cDe qué manera se relacionaba él con su entorno? ;Qué
significados tenian la playa y la naturaleza?

= ¢(Este problema de la contaminacion de la playa lo afectaba
a él de manera directa? ;No habria sido mas facil si se
mudaba de lugar?

= ¢ Luis podia haber logrado, €l solo, limpiar las playas de su
pueblo? ;Qué importancia tiene la gente que él convoca
para que lo ayude?

s (Creen que personas como Luis son un modelo a seguir?
¢Por qué?

» ¢(ENnsus comunidades hay problemas de contaminacion
similares a este? ¢ Ustedes podrian ayudar de alguna manera
a minimizarlos?

= Donde viven, ;conocen a personas con iniciativas para
mejorar el entorno? ¢Se sumarian para trabajar junto a ellos?

» .COMoO creen que pueden aportar como ciudadanos a
mejorar las condiciones del entorno en el que viven?

Cierre (10 minutos). Para finalizar, el facilitador pedira a los
estudiantes que, por grupos, escriban en una hoja blancay con
letra visible cual creen que fue la formula que aplico Luis para
lograr lo que se proponia (EXITO DE LUIS = LIDERAZGO + EMPATIA
+ SOLIDARIDAD, por ejemplo). Cada grupo lee lo que copid en la
hoja y pegan todas las respuestas en un lugar visible.
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2. Todo se transforma

COMIC SUGERIDO: “La tenaz batuta de
Isandra Campos”.

DURACION ESTIMADA: 60 minutos.

ASPECTOS FORMALES USADOS COMO PUNTO
DE PARTIDA

» Las accionesy el conflicto del personaje
en las historias.
= La transformacion del protagonista.

ESTRATEGIAS DE LECTURA: parafrasis,
inferencia y generalizacion.

RECURSOS

» 20 ejemplares del codmic “La tenaz
batuta de Isandra Campos”.

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

Inicio (5 minutos). El facilitador puede
comenzar esta actividad hablando sobre el
modo en gque todos Nos vamos
transformando con el paso del tiempo: fisica
y biolégicamente y, aungue no nos damos
cuenta de ello, envejecemos cada dia que
pasa. Esos cambios no solo son fisicos y

CARLOS LUIS SANCHEZ.
Licenciado en arte egresado
de la Universidad del Zulia.
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contorsionista y cantautor.
Amante de la literatura,
especialmente de la
narrativa venezolana. Vivo
en Carora, estado Lara.

EVA RIERA. Amante del
periodismo con propdsito,
convencida de que el
periodismo que no edifica
no merece ser ejercido.
Incansable aprendiz. Me
apasionan el periodismo
para nifios, la defensa del
ambiente, los derechos
humanos y el patrimonio.
Son historias que no me
canso de contar.



bioldgicos, sino también psicoldgicos. Por ejemplo, ya nuestro
cuerpo no es el mismo que teniamos a los 6 anos, tampoco nos
comportamos entonces como lo hacemos ahora. Asimismo,
nuestra capacidad de entender el mundo es distinta. En las
historias ocurre un tipo de transformacion que es determinante
para que esas narraciones nos atrapen y emocionen.

Desarrollo (45 minutos). Para comprender este tipo de
transformacion, entregara a los estudiantes el comic “La tenaz
batuta de Isandra Campos”, y presentara a su ilustrador, Carlos
Luis Sanchez. Entonces procedera a leerlo con ellos. Leer en voz
alta es sumamente importante porgue la intencion es que el
docente modele, con su forma de asumir la lectura, patrones de
conducta en los alumnos para que asimilen que se trata de una
actividad que se puede disfrutar y aprovechar en grupo. Si es
necesario, releeran el coOmic y se aseguraran de que todos
comprenden la anécdota que se cuenta.

A partir de este momento, se orientara la discusion para ver
coOmMo esta presente este asunto de la transformacion en la
historia. ¢ De verdad hay tal cosa? ¢ Es Isandra la misma al
comienzoy al final del comic? ;En qué cambia? Para esta parte,
pueden hacer en la pizarra un diagrama comparativo de una
Isandra del momento inicial versus una Isandra al final del relato.

Es clave que quede claro que este asunto tiene que ver con un
aspecto fundamental en las historias, porque ellas muestran la
transformacion de alguien que, enfrentando las adversidades

que se le presentan en su vida (las acciones y hechos que se
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cuentan), se convierte a si mismo en otro. Y esto determina la
estructura del relato, porque el modo de contarlo esta al servicio
de que el lector viva —también— esa experiencia del
protagonista.

Que Isandra haya decidido llevar a la comunidad donde vivia la
musica para ensenar a otros puede usarse para introducir |la
discusion hacia los aspectos tematicos del comic, para lo cual el
facilitador puede comentar algunas de las preguntas que se
sugieren a continuacion.

PREGUNTAS PARA ESTIMULAR LA CONVERSACION

s (Qué fue lo que realmente logré la musica en Isandra? ;O
qgué fue lo que habia en ella para que la musica la estimulara
de esa manera?

= ¢Piensan que la educacion, aprender algo, nos ayuda en
nuestra vida?

» (Creen que las limitaciones econdmicas nos impiden lograr
lo que queremos? ;Como fue en el caso de Isandra?

= ¢Por qué crear una casa de la cultura para promover la
musica? ;Qué sentido tenia esto para ella?

= ¢Piensan que a través de la musica y del arte en general se
puede combatir problemas como la criminalidad y las
drogas? ¢ Acaso podemos hacer del mundo un lugar mejor
con las artes? ;Hay algun sentido social en ello?

s cConocen en sus comunidades a gente que tiene alguna
iniciativa similar? ; Pueden contar de quiénes se trata y qué
es lo que hacen?



= cTienen algun pasatiempo o una pasion que valdria seguir
cultivando? ;Se imaginan en el futuro haciendo eso o que

les permita lograr lo que quieren? ;Ayudarian asi a mejorar
la sociedad?

Cierre (10 minutos). El profesor pedird a tres o cuatro
estudiantes que resuman lo abordado en la actividad de lectura.

También ayudara a completar las ideas de las intervenciones que
lo requieran.

3. LCémo se cuenta este comic?
COMIC SUGERIDO: “Agua segura para todos”.
DURACION ESTIMADA: 60 minutos.

ASPECTOS FORMALES USADOS COMO PUNTO DE PARTIDA

s La vineta como unidad de comunicacion.
s El cOmic como medio secuencial.
s Estructura de la historia.

ESTRATEGIAS DE LECTURA: anticipacion, inferenciay
generalizacion.

RECURSOS

s 405 ejemplares del comic “Agua segura para todos”,
fotocopiados y recortados por vinetas.
= 20 ejemplares del comic “Agua segura para todos”.
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EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

Inicio (5 minutos). El facilitador organizara a los estudiantes
en grupos de 4 o 5 miembros (todo dependera de la cantidad de
materiales de los que disponga). Luego procede a dar las
instrucciones de la dindmica de trabajo: dird que va a entregar
un comic desmembrado, desordenado y sin el titulo (para la
propia organizacion del facilitador, pueden ir en sobres o bolsas
de papel o plastico). La idea es que lean con atencidén cada una
de las vinetas y piensen en un hipotético orden, una secuencia
gue cuente una historia y esta sea coherente. También deben
ponerle un titulo, que decidiran de comun acuerdo. Para lograr
esto, los estudiantes pondran en practica estrategias de lectura
como la anticipacion, la inferencia y la generalizacion. Antes de
continuar, puede presentarse al ilustrador Lucas Garcia y el
trabajo que desarrolla como escritor y narrador grafico.

Desarrollo (45 minutos). El facilitador entrega un sobre a cada
grupo con el comic “Agua segura para todos” recortado en
vinetas que estaran desordenadas. Enseguida, concede 15
mMinutos para que hagan el gjercicio. Cuando hayan terminado,
puede preguntar a todos si les gusto la actividad y como se
sintieron, con el propdsito de crear un clima de confianza, como
si se tratara de una conversacion cotidiana. Para continuar,
pedira a cada grupo que diga al resto su titulo y el orden que
decidio para las vinetas. Es importante que el facilitador enfatice
gue no hay respuestas buenas o malas, que la idea es que
podamos compartir el modo en que cada uno resolvio el
ejercicioy como comprendid que podian articularse como



secuencia. También porque actividades como estas —sin
importar los resultados— disponen positivamente para la
lectura.

Como es posible que los estudiantes no conozcan como se
llaman los elementos del comic, el facilitador puede explicar lo
gue sea necesario sin que tenga que extenderse en ello. Porque
la idea es que esto no se convierta en una limitante para
involucrarlos en la actividad y en la discusion, y que estos
aspectos conceptuales pueden ser abordados mientras se
avanza.

Luego de esto, el facilitador entregara el comic “Agua segura
para todos” en su version completa y con el titulo para que lo
lean. Entonces, pide a los miembros de los grupos que
comenten qué tan similar fue la version que ellos prepararon con
esta. ¢ Se parece? ;Qué tanto? ;Acertaron el titulo? ;Qué version
les gusta mas?

Es fundamental que el docente verifique que los estudiantes
comprenden de principio a fin la anécdota que se cuenta, antes
de pasar a la siguiente etapa de la dindmica.

En la medida que responden a las preguntas iniciales, se
adentraran en la tematica que aborda el comic, para lo cual el
facilitador puede plantear al grupo algunas de las interrogantes
gue se formulan en el apartado siguiente, y conducir la discusion
hacia la reflexion critica de los estudiantes, para que estos
piensen en las historias como herramientas que estimulan la
discusion y el intercambio de ideas.
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PREGUNTAS PARA ESTIMULAR LA CONVERSACION

¢Por qué Hasler se propuso ayudar a otras personas en lugar,
quiza, de dedicarse a trabajar como ingeniero quimico en
una empresa importante?

¢Conocen como se le llama a eso? (Se les ocurre algun
nombre para denominarlo?

¢Saben de alguien —en la comunidad donde viven, en su
familia o algun amigo de sus padres— que haya hecho algo
similar?

¢ Por qué creen que Hasler primero busco ayuda de un
equipo que conformo y luego de una organizacion
interesada en el saneamiento del agua?

¢Creen que de verdad lo que hacen Hasler y su equipo ayuda
a mejorar la calidad de vida de las personas?

¢ En sus comunidades hay problemas como estos que se
cuentan en el comic? ;Cuales son? ;Como se podrian
resolver?

¢Piensan que lo que quieren estudiar o ser como
profesionales en el futuro servira para ayudar a otros a
resolver sus dificultades?

¢Qué valores trata este coOmic que son importantes para la
sociedad en la que vivimos?

Cierre (10 minutos). El facilitador recogera los comentarios
mMas destacados de los participantes en una intervencion de
cierre de la actividad y las enriquecera con sus ideas sobre el
comic y los temas que tienen que ver con valores civicos y para la
vida en democracia.



4. LA dénde se fueron las palabras?

COMIC SUGERIDO: “Ser el mejor alumno de mis alumnos”.
DURACION ESTIMADA: 60 minutos.

ASPECTOS FORMALES USADOS COMO PUNTO DE PARTIDA

» Eltexto como parte del codigo verbal en el comic. Usos y
funciones.

= El bocadillo, la cartela y el cartucho y sus funciones.

ESTRATEGIAS DE LECTURA: anticipacion, parafrasis, inferencia 'y
generalizacion.

RECURSOS

» 405 ejemplares del comic “Ser el mejor alumno de mis
alumnos” fotocopiados y a los que se ha suprimido el texto.

» 20 ejemplares del comic “Ser el mejor alumno de mis
alumnos”.

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

Inicio (5 minutos). El docente organiza los grupos que crea
conveniente (de 4 a 5 participantes) y les indica que en la

siguiente dinamica completaran un comic al que le falta el texto.

Y que deben hacerlo para que la historia que se cuenta en las
imagenes tenga sentido, porque en el comic las palabras
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aparecen subordinadas a las imagenes.
Explicara ademas que en ese comic hay
tres tipos de texto: el de los bocadillos o
globos, que recoge los dialogos y
pensamientos de los personajes; y el de las
cartelas, las partes que cuenta el narrador.
Si la cartela enlaza dos vinetas
consecutivas entonces se denomina
cartucho. El facilitador insiste en que la
intencion de la actividad es que cada
grupo produzca una historia coherente y
en correspondencia con las imagenes que
muestra el comic con el que trabajaran.
Ademas, deben poner un titulo a la pieza.

Desarrollo (45 minutos). El facilitador
entregard a cada grupo una copia del
comic “Ser el mejor alumno de mis
alumnos”, al cual se le ha suprimido
digitalmente el texto de los globos y las
cartelas, incluso el titulo. A continuacion, se
les informa que tienen 20 minutos para
desarrollar la actividad. Cuando se asegure
de que todos culminaron, puede abrir la
conversacion grupal preguntando qué les
parecio la actividad, si les resulto
complicado o muy sencillo. De inmediato,
pedird a cada uno de los grupos que
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presente su version del comic con el texto que escribieron para
darle sentido.

Si es necesario que el facilitador refuerce alguna nocioén
conceptual, lo hara sin profundizar demasiado y de la forma mas
clara posible. También enfatizara que sus producciones ya son
valiosas por el solo hecho de haberlas logrado ellos mismos.

Cuando todos hayan compartido el texto que produjeron,
repartira la version escrita e ilustrada por Rongny Sotillo. Puede
aprovechar la oportunidad para presentar al autor, y el trabajo
gue desarrolla de promocion del comic en Venezuela a través del
Programa Amigos del Noveno Arte (PANA), del cual es director.
Después concede un espacio para que los estudiantes lean el
comic, e inicia una conversacion en la que parafrasean la historia
que leyeron y demuestran que comprenden la anécdota. ;Se
Imaginaban que asi seria la version del autor? ;Qué sintieron al
leerla?

Luego, el facilitador orientara la conversacion hacia la reflexion
de los temas que presenta el comic de Rongny Sotillo, para lo
cual formulara algunas de las preguntas que se plantean en el
siguiente apartado, también puede hacer otras similaresy
dirigidas a despertar el interés de los estudiantes hacia la
reflexion critica.
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PREGUNTAS PARA ESTIMULAR LA CONVERSACION

= (Qué creen que significa el titulo del comic “Ser el mejor
alumno de mis alumnos™? ;Qué habra querido decir el
autor?

= (.COMoO es posible que alguien que ensena aprenda de sus
alumnos? ;[ Tendra esto algun sentido?

s ¢Les llama la atencidn esa frase que Rongny aprendio del
sacerdote? ;Qué significara la sentencia “no todos somos
buenos para todo, pero todos somos buenos para algo”?

= ;/Se han puesto a pensar para qué son buenos? (Y para qué
Nno lo son tanto? ;Creen que se quieren dedicar a eso?

= cSaben qué es la orientacion vocacional? ;Saben qué es el
proyecto de vida? ; De qué forma podemos vincular ambas
nociones con el comic de Rongny Sotillo?

= cTienen algun proyecto de vida personal o una vocacion que
les gustaria hacer realidad en el futuro?

= ¢Han conocido a algun maestro o profesor que los haya
ayudado a descubrir para qué cosas son buenos? ;Crees que
ese docente influyd para definir alguna vocacion personal?

Cierre (10 minutos). El facilitador puede sintetizar en el
pizarron o en una lamina de papel bond los comentarios e ideas
generales que han ido desarrollando a lo largo de la discusion y
pondra el énfasis en la importancia de que pensemos en los
proyectos de vida para el futuro, porque ayudan a definir lo que
gueremos y ponernos a trabajar en funcion de ello.



5. Re-escribamos el cémic
COMIC SUGERIDO: “Darse la mano hasta el Ultimo momento”.
DURACION ESTIMADA: 80 minutos.
ASPECTOS FORMALES USADOS COMO PUNTO DE PARTIDA
= Lenguaje verbal. Ideogramas y metaforas visualizadas.

s Codigo gestual. Gestos.

ESTRATEGIAS DE LECTURA: parafrasis, inferencia y generalizacion.

RECURSOS

» 20 ejemplares del comic “Darse la mano hasta el dltimo
momento”.

» 405 ejemplares fotocopiados del comic “Darse la mano
hasta el ultimo momento”.

= 4 05 hojas blancas (puede ser una lamina de papel bond
dividida en 4 partes).

= Otros materiales: tijeras, lapices de grafito, marcadores
punta fina, lapices de colores, pega blanca.

= Fichas con ejemplos de metaforas visualizadas y de gestos
Mas convencionales en los coémics.

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD
Inicio (5 minutos). Para iniciar, el docente les indicard que se

dispongan en grupos para leer el comic “Darse la mano hasta el
dltimo momento”, que repartira de inmediato entre los
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participantes. En este espacio inicial se contara quiénes son los
autores del coOmic para dar un poco de contexto. También se les
pedira que presten mucha atencion a los sentimientos que se
expresan en el comic y cuales son los mecanismos a los que
acude el ilustrador para representarlos.

Desarrollo (65 minutos). Si lo desea, el docente hara la lectura
en voz alta mientras todos siguen el texto. Al finalizar, preguntara
a la audiencia: ;cudles son esos sentimientos que experimentaron
al leer el codmic? ¢ Es una historia alegre, triste, nostalgica,
enternecedora? Luego de comentar algunas respuestas, el
facilitador indagara si en sus vidas cotidianas ellos suelen expresar
esos sentimientos, por ejemplo, cuando se comunican en
distintos medios. Todo ello con el propdsito de llevarlos al tema de
los emoticones, tan usuales en sistemas de mensajeria
instantanea como WhatsApp o Telegram. Esto servira para
explicar que el comic puede acudir a codigos gestualesy
metaforas visualizadas para comunicar emociones e imagenes
metafdricas de una manera mas eficaz, porgue sintetizan una
idea de un solo vistazo y son convencionales, lo que quiere decir
gue son reconocibles por todos. El facilitador mostrara algunos
ejemplos en fichas al grupo y dira qué significan.

Este marco permitira que los estudiantes examinen si el comic
“Darse la mano hasta el ultimo momento” llegaria a producir
mayores efectos en los lectores si le incorporasen metaforas
visualizadas y gestos. Entonces se entregaran los materiales
previstos e invitara a los estudiantes a intervenir una copia del
comic valiéndose de estos recursos. Para hacerlo, recortarany



pegaran en un cuarto de pliego, dibujaran, o incluso convertiran
(traduciran) el texto del comic en imagenes reconocibles de un
solo vistazo o que enfaticen los sentimientos que expresan.

Después, cada grupo se levantara y presentara al resto del salon
los resultados de su intervencion, comentandolo brevemente.

Esta actividad dara paso a los aspectos gue tienen que ver con
los valores y temas que aborda el comic, para lo cual el facilitador
orientara la conversacion hacia una reflexion critica a partir de
las siguientes preguntas.

PREGUNTAS PARA ESTIMULAR LA CONVERSACION

¢Qué les parece lo que hicieron José Daniel y su esposa por
su vecina? ;Como se le llama a eso?

¢Estuvo bien que fuesen solidarios con esta sehora? ¢ Por
que?

¢Creen que ayudar a otros va mas alla de las nacionalidades?
¢ Es esto una forma de José Daniel y su esposa agradecer al
pais que les dio acogida?

Cuando decimos “no tengo que dar”, ;es solo una excusa o
en realidad es asi?

¢Seremos de verdad solidarios con la gente que nos rodea?
¢Es importante la solidaridad para nuestra sociedad? ¢ Por
que?

¢Se imaginan una sociedad en la que la solidaridad y la
gratitud sean los valores mas importantes? ;Como seria?
¢Pueden enumerar situaciones en las que han sido
solidarios, por muy insignificantes que parezcan?
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s Creen que de verdad que “hasta la muerte tenemos que
darnos una mano”?

Cierre (10 minutos). El facilitador recogera en una
intervencion final los aspectos mas relevantes de la actividad y
del comic con el que trabajaron, y pondra el énfasis en la
necesidad de fomentar la solidaridad y la gratitud para lograr
una sociedad cuyas bases estan cimentadas en valores
democraticos. Los trabajos producidos por los estudiantes seran
expuestos en un lugar visible del salon.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

: Seguimos construyendo propuestas?

: Como te habras dado cuenta, a lo largo de este apartado usamos
: una plantilla que ha servido de formato para articular los disefios
instruccionales propuestos. Te la dejamos aca para que tu

: también la uses como ejemplo y continues trabajando en tus

: propias formas de abordar el cémic con estudiantes de

: educacion media.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



Nombre de la actividad: Comic sugerido:

Duracion estimada: Aspectos formales usados como
punto de partida:

Estrategias de lectura: Recursos:

Explicacion de la actividad

Inicio (tiempo estimado).

Desarrollo (tiempo estimado).

Preguntas para estimular la conversacion:

Cierre (tiempo estimado).
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Seleccidén de cémics

PARA TODOS

® JLUSTRADOR: LUCAS GARCIA = TEXTO: ARMANDO DIAZ

HASLER IGLESIAS ESTUDIO TRABAJABA EN UNA EMPRESA .. PARA QUE EN LOS BARRIOS
INGENIERIA QUIMICA EN LA UCV, DISENANDO SISTEMAS DE DE VENEZUELA, SU PAIS, DONDE EL
DONDE FUE DIRIGENTE POTABILIZACION DE AGUA PARA AGUA CORRIENTE SUELE LLEGAR
ESTUDIANTIL. APENAS SE PAISES DE CENTROAMERICA, CONTAMINADA, TUVIERAN ACCESO

GRADUO, EN 2018, COMENZO A CUANDO PENSO QUE TENIA A UNA FUENTE SEGURA Y EVITAR
EJERCER SU PROFESION. QUE HACER ALGO.. ENFERMEDADES.
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CONFORMO UN EQUIPO DE
4 INGENIEROS Y 3 ESTUDIANTES
DE INGENIERIA CON QUIENES
COMENZO A DARLE FORMA A
UN PROYECTO QUE LLAMARON
AGUA SEGURA.

LUEGO DE UN ANO AFINANDO
DETALLES, EN ALIANZA
CON LA ONG MAS VERDE,
MAS HUMANO, LO PUSIERON
EN MARCHA...

.Y DESDE 2020, ACUDEN
A COMUNIDADES VULNERABLES
DE DISTINTAS REGIONES DE
VENEZUELA PARA HACERLE
ANALISIS AL AGUA QUE LLEGA
A ESOS SECTORES € INSTALAR
PLANTAS DE TRATAMIENTO.

DICTAN TALLERES PARA
QUE LOS VECINOS APRENDAN A
MANEJARLAS, Y PARA QUE
ENTIENDAN LA IMPORTANCIA DE
USAR AGUA DE BUENA

LUEGO DE VISITAR COMUNIDADES
DE CARACAS, MIRANDA, TACHIRA

Y VARGAS, ESTOS JOVENES
HABLAN DE LA INICIATIVA
CONORGULLO,

SIENTEN QUE €S UN APORTE
QUE CONTRIBUYE A CONTENER
EL AVANCE DE LA PANDEMIA
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DARSE LA MANO HASTA

EL ULTIMO MOMENTO

= JLUSTRADOR: SHARI AVENDANO = TEXTO: JEFFERSON DIAZ

DARSE LA MANO HASTA
£L ULTIMO MOMENTO

JOSE DANIEL HERNANDEZ MIGRO A ECUADOR
HACE TRES ANOS. ES INGENIERO INDUSIRIAL
Y VIVE EN GUAYAQUIL.

DESDE PUNTO FIJO,
VENEZUEIA, SE INTERESO
POR A CARPINTERIA.

g | LI 0 IEEE
=5 EN DURAN, 10CALIDAD
e CERCANA A Gunmoug, |
TRABAJABA ARMAND -
i JUEGOS DE COMEDOR, ' r\ ﬂ
T “ ESTANTES Y MUEBIES. J— -
[ e |




i =
MUCHAS VECES / SRR JOSE DANIEL Y SU

CUANDO SAUIA A o ESPOSA MAS DE UNA
1A CAUE, SE == |1 VEZ |A ACOMPANARON
TOPABA CON [/ { [ HASIALATIENDAOA |

| UNA VECINA QUE TOMAR £L BUS.

IBA EN SILA DE ~N £RA MUY QUERIDA EN

RUEDAS. \' LA COMUNIDAD,

JOSE DANIEL DESARMO 10S ESTANTES DE SU
COGINA Y DONDE REPOSABA EL TELEVISOR

| ]|l

BUSCO EN INTERNET IAS MEDIDAS ESTANDAR
DE UN ATAUD, Y CON LA AYUDA DE SV
ESPOSA, PASO SIETE HORAS ARMANDO UNO
PARA SU VECINA.

]

JOSE DANIEL ESTA TAN
AGRADECIDO CON
ECUADOR Y SU GENTE,
QUE SUS MUEBLES
PASARON A SEGUNDO
PLANO.

POR £SO, SINTIO MUCHA
TRISTEZA CUANDO SUPO QUE
£SA VECINA HABIA FALLECIDO,

VICTIMA DE LA COVID-19.

Y 10S SERVICIOS FUNERARIOS
N LA CIUDAD ESTABAN
COWAPSADOS. NO HABIA

ATAUDES..

v B “NO LES CUESTA

NADA. NO ME
PAGAN NADA',
LE DIJO A UNO
DE 10S
FAMILIARES DE
LA SENORA
CUANDO SE 10
~ ENTREGO.

TODOS ESTAMOS EN
EL MISMO BARCO. Y
HASTA EN LA MUERTE
TENEMOS QUE
DARNOS UNA MANO.

"

/
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LA TENAZ BATUTA
DE ISANDRA CAMPOS

{

L . N g N2

RN | SR
{ £

-~ Fosa i
A} a0
\) v W e

o dddiai>
”»

f S - sﬁé = B[ easih ‘_ <
N e S
= NI T e W

i ot \/ ;\“ i\ UMM‘ S e . IE 2 N. UN LUGAR
SU TiEMPO LiBRE CANTABA EN UN CORO. LA oLVi0~ A Su BARRIO EN FALCON, UN LU! E
E‘l’:‘:fSiCA 'c,mg;of SU VDA PARA SiEMPRE...|  |CON PROBLEMAS DE DROGA Y CRiMINALIDAD...




Y DECiDi0" DAR CLASES DE MUSICA ¢
DE SU COMUNIDAD INCLUiDOS SuS SEiS

SAnt

TIENE "ALUTMNOS REPARTIDOS PoR T6DO EL
MUNDO TOCANDO EN GRANDES ORQUESTAS SiNFoNicAS

PERO  ELLA DECIPiO’ SEGUIR DiRIGIENDO LA ENOR-
ME CASA DE CULTURA QUE LOGRO” PARR SU BARR,O
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omi

2

Nosenc

DE Nifio, UN SACERDOTE ME REGALS UNA FRASE
QUE DEJ0 UNA iMPRONTA EN Mi MENTE:

ZPOR QUE NO DEJA GLE Sl HIJO
PARTICIPE EN EL TALLERZ S| DEBE
ESTAR ACA TODA LA SEMANA
SERIA GENIAL QUE APROVECHARA
LA OPORTUNIDAD

u ILUSTRACION Y TEXTO: RONGNY SOTILLO

SER EL MEJOR ALUMNO

PE MIS ALUMNOS

POR RONGNY SOTILLO

WA

“No ToDo$ SoMoS BUENOS PARA ToDo, PERO
ToDo$ SoMoS BUENOS PARA AL60"

iPE VERDAD ME SORPRENDES!
ITIENES MADERA PARA esTo!
_LO ESTAS HACIENDO MmUY BIEN...




Y LA ViDA CONTiNUO SU JUE60, PERMiTIENDOME CONSTRUIR UN CAMiNo PROFESiONAL Y PERSONAL...

\)\ON’Sr |
g
0\§ERADQ,,

Q
Uenms',

’J

i

N 4.

2QUE TAL ST M
ACOMPANAS A REALTZAR
UN TALLER DE INPLUCCION
ALDTOVISUALZ
ES PARA UN GRUPO
DE JOVENES MAESTROS
QUE ESTAN HACIENDO

VOLUNTARIADO. ‘

iCLARO. DIME DONDE
Y CUANDO V ALLl me
PRESENTO!

NUNCA PENSE QUE APRENDERiA UNA LECCio

HACE 10 ANOS ME PERMITISTE ENTRAR
A UN TALLER DE VIDEO QUE ESTABAS
DANDO Y GRACIAS A ESO DECIDI
CONVERTIRME EN MAESTRO.

DE NO SER POR Ti, MI CAMINO

SERIA OTRO...

ﬂ\g,
i

7 \
A \ )
sl

VAMOS A HACER UN _IHOLA, PROFE!
EJERCICIO EN EL QUE T NO TE ACLERDAS
DIBUJAREMOS CON DE Ml PERO YO
LOS 0JOS CERRADOS, S pE T

BUIAPOS POR NLESTROS

COMPANEROS...

N DE ViDA ESE DiA...

ADEMAS DE LAS LAGRIMAS

DE CONMOCioN QUE ME CAUSARON LAS PALABRAS
DEL JoVEN, RECORDE Lo QUE ME HABIA DiCHo EL
SACERDOTE SiENDo NiNo Y COMPRENDI

QUE SI ERA BUENO PARA ALGO, ERA PARA SER EL

MEJOR ALUMNO DE MiS ALUMNoS.
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u JLUSTRADOR: WALTHER SORG

Cuando Luis vio una mancha negra cubriendo

las playas de Chichiriviche, sintié mucha tristeza.

Era como si esa sustancia
viscosa hubiese llegado
también a alguna parte

Recordd su infancia
correteando por esa
arena muy blanca...




Aunque (a cyj
Pandemia e
turistas, Lyis
alli el systent

SIS y luego 3
Jaron 3 |os
€ncontraba
O que ~

llevaba 3 casa

-
= _ 7%

hasta que vieron
y se fueron, la playa mas
durante dias,
arecoger el
petréleo.

Aunque el daio al
ecosistema era muy grave,
hicieron lo que estuvo a su
| alcance para devolverle a
. esaarena el blanco
que le recordaba su
infancia.
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